TEMAT: W co sie bawic!

Dzien dobry! Juz po $wigtach... jestem bardzo ciekawa jak je spedziliscie? Jak picknie pomalowaliScie pisanki I
jakie potrawy byly na stotach? Kto z Rodziny byt najbardziej mokry w Lany Poniedziatek? Moze chcecie nam to
opisa¢ lub narysowac, a potem zrobi¢ zdjecie I wysta¢ na adres Stonecznej Szkoty?

Dzisiaj chce zaprosi¢ Was do zabawy... wybierzcie sobie te, ktore najbardziej sie Wam podobaja.

To sg zabawy dla mtodszych dzieci:

Dopasuj skarpetki(czyste skarpetki)

Sktadanie skarpetek

Teatrzyk cieni (latarka, papier, nozyczki)

Zgadywanie, zapamigtywanie ( ulubione zabawki)

Zapraszamy do kina (nozyczki,tasma klejaca, dziurkacz, 2 latarki)

Wulkan (2 mate butelki, talerz, ciastolina lub plastelina, proszek do pieczenia, ocet)
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Do wszystkich zabaw zaproscie Rodzicéw. Popatrzcie jak to zrobi¢
https://www.youtube.com/watch?v=rnXI00GTfPE&feature=youtu.be

A teraz zapraszam do zabawy starsze
dzieci :
Stowo po slowie -

Do zabawy beda potrzebne: kartka i dtugopis

Jak sie bawié?

Gracze uktadajg i1 zapisujg historyjke, dopisujgc do niej po jednym stowie. Dzieje si¢ to w ten sposob, ze
pierwszy z graczy zapisuje pierwszy wyraz (np. Dawno), drugi - kolejny (np. temu), trzeci gracz (lub
ponownie pierwszy) dopisuje nastepny wyraz, ktory logicznie pasuje do utozonej dotychczas catosci (np.
Dawno - temu - zyta...). Gdy jeden z graczy postawi po swoim wyrazie kropke, kolejny gracz rozpoczyna
nowe zdanie, ktore jest logiczng konsekwencja poprzedniego.

Gdy juz cata historyjka bedzie gotowa, mozna ja odczyta¢ na glos, a potem sprobowac... opowiedzie¢ ja od
konca ;) Tym razem juz tylko ustnie i nie stowo po slowie, bo bytoby to zbyt trudne, ale na przyktad zdanie po
zdaniu. Warto przy tym postara¢ si¢ odtworzy¢ mozliwie wszystkie szczegoty.

Panstwa-miasta -

Do zabawy bedg potrzebne: kartka i dtugopis

Jak si¢ bawic¢?
W gre te bawili si¢ juz nasi rodzice 1 pewnie rodzice naszych rodzicow :). Ale warto jg sobie od§wiezy¢ i
wiaczy¢ do repertuaru gier i zabaw.

Na poczatek kazdy z graczy rysuje tabelke, gdzie w nagtdéwkach kolumn wpisuje okreslone kategorie (np.
panstwa, miasta, ubrania, zwierzgta, zawody itd.). Nastepnie jeden z graczy wymienia w myslach litery
alfabetu, drugi w dowolnym momencie przerywa mu i méwi stop. Litera, ktora zostala wybrana, postuzy nam
do pierwszej rundy zabawy - gracze wpisuja stowa do poszczegdlnych kategorii, przy czym kazde ze stow
musi zaczynac si¢ na podang literg. Kto pierwszy uzupetni wszystkie kolumny, méwi "stop" i zliczamy
wyrazy/punkty u kazdego gracza. Znowu nastepuje odliczanie liter, wybodr jednej z nich 1 wpisywanie kolejne;j
partii stow do tabeli, rozpoczynajacych si¢ na nowo wybrang litere. Pamigtajmy, ze jako kategorie mozemy
ustali¢ tez takie grupy stow, jak czasowniki, przymiotniki czy nazwy geograficzne.


https://www.youtube.com/watch?v=rnXI0OGTfPE&feature=youtu.be

Czas start!

Do zabawy beda potrzebne:
stoper lub zegarek z sekundnikiem
kartki do zapisywania wynikow,
co$ do pisania - dlugopis lub pisak,

Jak sie bawié¢?

Zabawa pozwala pozna¢ dziatanie stopera, ale przede wszystkim uczy dziecko poczucia czasu oraz liczenia.
SprawdzZcie razem z dzieckiem, ile czasu zajmuje wykonanie przer6znych czynnosci. Za pomocg stopera
zmierzcie np. jak dtugo kazdy z rodziny zawigzuje buty, ubiera sig, $piewa piosenke, schodzi i wchodzi po
schodach, rowno sktada komplet ubran, zmywa naczynia po kolacji, itd. Warto urozmaici¢ t¢ zabawe,
probujac wezesniej odgadnaé, jaki bedzie wynik. Wskazcie osobe, ktora byta najblizej prawidtowego wyniku
oraz te, ktora najbardziej si¢ pomylita. Niech dziecko obliczy, o ile si¢ dana osoba pomylita.

Mam nadzieje, ze podobata si¢ Wam chociaz jedna propozycja. Zycze Wam udanej zabawy!

kontakt: a.szawurska@sp9.edu.gdansk.pl
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