Informatyka 5

Temat: Grafika rastrowa, a grafika wektorowa

Wybierz jedno z zadan. Pierwsze jest to grafika wektorowa (InkScape), za pomocag ktdrej
mozna wykonaé np. logo firmy, czy herb druzyny sportowej). Badz fatwiejszg lekcje, oparta
o program do grafiki rastrowej (MS Paint), bogatg w przykfady i zadania. Grafika rastrowa jest
znacznie popularniejsza od wektorowej i s min. zdjecia.

Logo za pomocg tekstu (grafika wektorowa — program InkScape)
https://www.youtube.com/watch?v=YjxinBPigy4

Grafika rastrowa (MS Paint) https://epodreczniki.pl/a/tworzenie-cyfrowych-
obrazow/D4RBWQOmMP

Kontakt: k.hejnicki@sp9.edu.gdansk.pl
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